unh concurso de...

dirigido a...

con premios para...

Alumnos

Profesores

Centros

Participantes

las fechas...

con ayuda...

Estudiantes y profesores
disponen de materiales de apoyo:

Una investigacion de libro.
Guia practica para estudiantes.
De doce a dieciocho anos.

Una investigacion de libro.
Guia practica para docentes.
ESO y bachillerato.

Guia del investigador digital.

Estos materiales estan disponibles en

esdelibro...

Asesoria sobre propiedad intelectual
y respeto de los derechos de autor:
asesoria@esdelibro.es

es imprescindible...

Hacer un trabajo en grupo (de dos
a cuatro estudiantes), coordinados
por un profesor, presentandolo en
formato digital en linea.

Utilizar una buena metodologia

de investigacion segln el tema elegido
(consultar bibliotecas e Internet,

hacer entrevistas, encuestas,
experimentos...).

Respetar las normas de propiedad
intelectual (citar las fuentes; no hacer
fotocopias ilegales; no incluir,

sin autorizacién previa, imagenes

o textos protegidos...).

Emplear libros y documentos variados
(enciclopedias impresas o electrénicas,
libros monograficos, revistas o periédicos,
contenidos fiables de Internet...).

Ser original en la presentacion
de las ideas; no copiar ni plagiar.

Bases, inscripciones,
informacion y envio
de trabajos en:

concurso@esdelibro.es

Solo se permite
una participacion
por estudiante o grupo.

Un profesor puede
presentar a concurso un
maximo de seis trabajos.

Los trabajos deberan
ser presentados

en formato digital en
I LR
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N

CON EL APOYO DE

GOBIERNO
DE ESPANA

e www.cedro.org

Si eres original, eres de libro es una iniciativa de Es de libro, el programa \/\/
educativo de CEDRO sobre el mundo del libro, la creacion y los derechos de autor.




